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Nota sabre los autores 
El Prof. John L. Taylor es uno de las mas conocidos expertos brit8nicos en simula­
ciones y juegos urbanos, y dirige en la actualidad el Oepartamento de Town and Country 
Planning de la School of Environmental Studies del Trent Polytecnic de Nottingham, 
Gran Bretana. Es autor de numerosas public·aciones sabre el uso de esas tecnicas en la 
planificaci6n urbana y en la educaci6n superior y ha contribuido al desarrollo de las 
juegos urbanos. Una relaci6n de algunas de sus publicaciones referidas a estos temas 
aparece en la bibliograf(a de este arti'culo. 
Martin Wynn es licenciado en Geografia por la Universidad de Durham (1973) yen 
la actualidad. Profesor del citado Departamento de Town and Country Planning de 
Nottingham y experto en las procesos de decisiones que afectan a la planificaci6n a nivel 
local. En la actualidad trabaja sabre las decisiones clave que se dan ell ·1a realizaci6n de 
pol{gonos de viviendas de iniciativa plJblica, habiendo estudiado desde esa perspectiva el 
barrio de San Cosme, en la aglomeraci6n barcelonesa. 
Entre sus publicaciones se.incluyen: 
Una cons/deracibn de a/gunos aspectos
1
de /as nuevas c/udades britOnicas ·{en colabora­
ci6n con Roger Smith), "Ciudad y Territorio", Madi-id, I.E.A.L. 1978, n.o 4. 
Spain - Urban decentralization (con Roger Smith) "Built Environment", vol. 4, 
n.o 1, marzo 1978. 
Barcelona, Planning and Change 1·860-1977, "Town Planning Review'', abril 1979. 




SIMULACION EN IA EDUCACION URBANISTICA 
Este trabajo consta de cuatro partes. En la primera se define la terminologfa a usar, 
se presenta una clasificaci6n de las tecnicas de simulaci6n y se examinan los elementos 
bi3sicos de la simulaci6n par juegos. La segunda parte sigue con una descripci6n de ciertos 
juegos de planeamiento y en la tercera, se consideran el contexto educativo y profesional 
de estos juegos y sus modelos subyacentes. Finalmente, en la cuarta parte se pone 8nfasis 
en la necesidad de nuevos estudios de investigaci6n y evaluaci6n, examinando la aplica­
ci6n de las tE!cnicas de simulaci6n a la enseAanza de casos-tipo. 
Las tecnicas de simulaci6n: una perspectiva segim el 
grado de abstracci6n 
La "simulaci6n" ha sido definida coma "el desarrollo y empleo de modelos para el 
estudio de la dinElmica de sistemas existentes a hipotE!ticos" (HARTMAN, 1966). En este 
sentido general, el tE!rmino cubre una variedad de representaciones dino3micas que emplean 
elementos sustitutivos para reemplazar componentes reales a hipot8ticos (VE!anse figu­
ras 1 y 2). 
Para que esta definici6n resulte Util ha de ser cualificada de acuerdo con ciertos 
criterios especlficos. Una de las clasif1caciones mas usadas de las t8cnicas de simulaci6n es 









14 Simulaci6n en la educaci6n urbanistica 
por grupos de ciudadanos·de una gran variedad de nive!es socio-econ6micos. Como dispo­
sitivo para recogida de datos, se contemplan las acciones de las jugadores coma sustit.utos 
de lo que el participants pudiera encontrar dif(cil verbalizar cuando se le pide que consi­
dere la determinaci6n y evaluaci6n de'necesidades y deseos personales o de la comunidad.· 
Tai y coma esta concebido aCtualmente, el juego puede funcionar a cualquier nivel 
espacial y bElsicamente no brinda mas que un marco rudimentario para una confrontaci6n 
multipersonal en aspectos urbanlsticos. 
En un piano bastante distinto, y en este caso surgido del entorno universitario, est8 
el juego TORONTO I BENJAMIN, 1968). Pese a que este model a ya no lo usan quienes lo 
proyectaron ni en su forma original ni en el contexto educativo inicial, parece ser un 
ejemplo tlpico de lo que p·udieran llamarse juegos "domElsticos", o "de s61o una vez" y 
tambi8n es de interes porque ha servido de fuente para un cierto nlrmero de esfuer?OS de 
investigaci6n relacionados. La versi6n original del Modelo Toronto (TOG) es una simula­
ci6n centrada en Don Mills, Ontario y los componentes biisicos del ejercicio ap9recen en 
la Figura 8. 
El juego de GOODMAN, POLICY NEGOTIATION, conocido a veces coma el de 
ASIGNACION DE INFLUENCIA, es otro de las modelos cuya documentaci6n es particu­
larmente escasa. Sin embargo, el formato biisico del modelo estii ya bien establecido y el 
juego ha sido ampliamen·te presentado por su proyectista en diversas demostraciones. 
El marco actual del modelo debe mucho al juego de FUTURE (Vease Figura 9) de 
KAISER y a la !og(stiCa elegante y a las t8cnicas de presentaci6n desarrolladas por. 
HELMER, GORDON y GOLDSCf-tMIDT (TAYLOR, 1969). 
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FIGURA 8. Relaciones basicas en el Juego TORONTO 
Fuente: BENJAMIN, 1968. 
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M. Wynny J. L. Taylor 25 
simulaci6n, o bien seguir un poco con el curso real del caso e interesar a las alumnos en 
un debate y discusi6n sabre los dos cursos (normalmente distlntos): el del caso tje estudio 
y el de la simulaci6n por juego. Esta forma de simulaci6n interrumpida puede ser repre­
sentada graficamente �sando las "arboles de decisiones" de LINDBLOM I Figura 15). 
Nos falta todavl,j mucho en el desarrollo de la S.C.T., pero parece que se pueden 
emplear var"1as de \as tElcnicas de s·1mulaci6n en la ensefianza de casos-tipo. Con el des­
arrollo y consolidaci6n d8. las investigaciones en curse, puede que·la S.C.T. aparezca coma 
una aplicaci6n nlieva de las tElcnicas de simulaci6n a la ensef'ianza de las procesos de 
desarrollo y planificaci6n urbanos, poniendo Elnfasis en los aspectos referentes a la toma 
de declsioiies. 
Observaciones finales 
Parece oportuno destacar a rnodo de conclusi6n la necesidad de una mejor co-opera­
ci6n en dos direcciones distintas. La primera tiene que ver coci .la consolidaci6n y mejora 
de las relaciones e intercambios entre las que usan actualmente -o tienen interEls en usar­
las t8cn·1cas de simulaci6n, cualqu·1era que sea su d·1scipl'lna y su n·1vel acad9mico. El 
segundo tipo de iniciativa tiene que ver con la promoci6n y apoyo de programas de 
investigaci6n especializados en la blJsqueda de las soluciones mas efectivi3s para las proble­
mas pedag6gicos aceptados par la mayorfa . 
En la considerac16n de las estrategias para la propagaci6n de las conceptos y aplica­
ciones de laS tE!cnicas de s\mulaci6n, es evidente que nos faltan mecanismos claros para la 
coordlnaci6n adecuada de tales iniciativas. El Ultimo escal6n en esta direcci6n serf a la 
existencia de una red internacional de centres para el desarrollo de usos educativos en las 
t8cn·1cas de simulaci6n. Aunque E!sto parezca muv ambic·1oso, es nuestra op·1ni6n que se 
puede lograr mucho contando s61o con una secretarla eficiente y un sistema orQanizado 
de clasificaci6n en cada centre. En otras ·palabras, creemos que las recursos ya existen 
para el comienzo de tales intentos tendentes a una mejor coordinaci6n. Ciertamente se ha 
conseguido bastante en poco tiempo, pero se nos exigen hoy nuevas iniciativas si quere­
mos realizar aunque s61o sea una parte del potencial educativo de la simulaci6n por. 
juegos. 
26 Simulaci6n en la educaci6n u rbanistica 
BIBLIOG RAFIA CI TADA 
BELCH, J.: Contemporary Games: Directory, .Detroit, Michigan, Gale Research Company, 1 973. 
BENJAM I N, S.: Operational Gaming in A rchitecture, "Arch itecture Canada", Vol. 45, N.o 2, febrero 
1 968. 
BERKELEY, E. P.: The New Gamesmanship: a report on the new urban games, " Archi tectural 
Forum", Vol. 1 2 9, N.o 5 ,  diciembre 1 968. 
B RAYB ROOKE, D. y LI N DBLOM, ·c. E. : A Strategy of Decision, Glencoe, I l l inois, Free Press, 1 963. 
DU KE, R,. D. : Gaming Simulation in Urban Research, I nstitute for Community Development, Michi· 
gan State Un ivers ity, East Lansing, Michigan, 1 964. 
DUKE, R. D. y B U R KHALTER, B. R. : The Application of Gaming to Urban Problems, Institute for 
Community Development, Continuing Education Service, Michigan State Un iversity, Technical 
Bulletin B-52, enero 1 966. 
FELDT, A. G.: The Community Land Use Game, Ithaca, New York, Miscellaneous Papers N .o 3, 
Division of Urban· Studies, Centre for Housing and Envi ronmental Studies, Cornell University 
1 965, (mimeo). 
FELDT, A. G.: Operational Gaming in Planning Education, " Journal of the American . I nsti tute of 
Planners". enero 1 966. 
FLYNN, R. y LEWI S, J . :  Interim Report. to the Deportment o_f the Environment.on the "Implemen­
tation .research programme feasibl/ity study", jul io 1 978 (mimeo ) .  
GA R R  UT, J. M. : Ildefonso CerdO, su Ensanche y la SOtira de ambos, ' 'San Jorge'', Barcelona, N.O 5 1 ,  
julio 1 963. 
G I BBS, G. I.: Handbook of games and simulation exercises, Landres E. & F. W. S pan Ltd., 1 974. 
GU ETZKOW, H.: Simulation in Socio/ and Administrative ·Science: overvie ws and case e"xamp/es,
1 974. 
HA RTMA N, J. J. : Annotated, Bibliography on Simulation In the Social Sciences, Rural Sociology 
Report N.o 53, I owa State University, Ames, I owa, 1 966. 
HENDRIC KS, F. H.: Planning Operational Gaming Experiment, ComunicaciOn presentada al North 
Cal ifornia Chapter of the A. LP. Meeting on " New Ideas in Planning", noviembre 1 960. 
HOUSE, P. y PATIE RSON, P.: An Environmental Laboratory for the Social Sciences, Wash ington D. 
C., Environmental Protec"tion Agency, 1 973. 
MASSE R, I . ;  VAN HAL, W.; POST; W. y VAN SCHI J NDEZ, R. :  The Dynamics of the Development
Processes, 4 1Town Planning Review'\ Vol. 49, N.o 2, abril 1 978. 
McNAI R, M. P. (Ed. ) :  The Case Method at Harvard Business School, Cambriclge, Mass., Harvard 
University Press, 1 ,954. 
MON RO E, M. W. : Urban Games: Four Cose Studies in Urban Development, Berkeley, Un iversity of 
California, 1 972. 
RAMA NOS, M.: Undergraduate Planning Curricula: Is Gaming the Answer? , "Simulation and Ga­
mes", ·Vol. 9, N.O 1 ,  tnarzo 1 978. 
RE INER, T. A.: The Place of the Ideal Community in Urban Planning, Ph iladelphia, The Un iversity of 
Pennsylvania Press, 1 963. 
SOLA-MORALES, M. : Lo Ensefionza def Urbanismo: Resumen y Cone/us/ones (Ill), Escuela Tecnica 
Superior de Arquitectura de Barcelona, 1 974. 
TAY LOR, J. L.: Forecasting Futures, "·Architectural Design", Vol. xxxix, N.o 1 0, 1 969. 
TAYLOR, J .  L. : Instructional P/onnfng Systems: A gamln,rSimu/at/on Approach to urban problems, 
Cambridge University Press, 1 97 1 .  
TA YLOR, J .  L.: Development Control Case Studies, "The Planner", Vol. 64, N.o 4, ju l io  1 978. 
TAYLOR, J. L. y CARTER, K. R.: Instructional Simulation of Urban Development,· A Preliminary 
Report, " Jollrnal of the Town Planni ng Institute", Vol 53, N.0 -1 0, 1 967. 
TAYLO R, J. L. ·y MA DDI SON, R. N . :  A Land Use Gaming Simulation: The Design of a Model for the 
Study of Urban Phenomena, "Urban Affairs Quarterly", Beverley Hil ls, Cillifornia, Vol. 3, N .o 4, 
·. jul io 1 968. 
TAY LOR, J. L. y WALFORD, R. : Leorf1ing and the Simulation Gome, Milton · Keynes O.U.P. 1 978. 
URE KIA, J. M.: Simu/ocl/;n Urbano (SIMUR), Univers idad de Santander ( Escuela de l ngenieros de 
Caminos), Mayo 1 978. 
WYNN, M. G.: San Cosme, 0. E.C. D. Plan Implementation Case Study, N.o 3, 1 978. 
M. Wynn y J, L. Taylor 27 
ZUC KERMAN, D. W. y HORN, R. E. : The Guide to Simulation Games for Education and Training, 
Cambridge, Mass.i I nforma tion Resources I nc. 1 974. 
Presentaciones Generates lntroductorias 
. . 
BIBLIOGRAFIA ADIC IONAL 
BOOCOCK, S .  S. y ·SCH I L D, EO ( Eds. ) : ·Slmulation Games In Learning, Beverly Hil ls, Sage Publica-
tions, I nc., 1 968. 
GU ETKOW, H. S. ( Ed.): Simulation in Socio/ Sciences, Englewood Cl iffs, New Jersey, Prentice Hall, 
1 962. 
RASE R, J. R. : Simul'att6n and Society: An Exp/oration of Scientific Gaming, Boston, Massachusetts, 
Allyn and Bacon, 1 969. 
TA NSEY, P. J. y UNWIN ,  D.: Simulation and Gaming in Education, London, �ethuen, 1 969. 
TAYLO R, J. L. y WA LFO R D, R.: Simulation in the Classroom, London, Pengu in Books, 1 972 .  
Glosarios 
Defense Operational Analysis Establishment: Glossary of Terms used in Gaming and Simulation, We�t 
Byfleet, Surrey, D.O.A. E. - (s.f.). . . MAYNE, J. W.: Glossary of Terms used in Gaming and Simulation, " Journal of the Canadia n Opera-
tional Research Society", 4, 1 966, pigs. 1 1 4-1 1 8. 
PR ESS, c. y ADRI AN, C. R.: Choice Theory: A Glossary of Terms, Lans ing, Mic�igan.: I nstitute .for Commun ity Development. Continu ing Education Service, Michigan State Universi ty, Techn ical 
Bulletin B 55 1 1 966. 
Bibliografias Especializadas 
TAYLO R, J .  L. ( Ed. ) :  Social Sciences Instructional . Simulation . Systetns: A Selected Bibliography, 
Scheffrel d  University of Sheffie ld, SU R ISS Project paper N . 0 4, 1 969. 
TW EL K E R, P'.: Instructional Simulation Systems: An Annotated Bibliography, Corval l is, Oregon, 
Continu ing Education Pu bl ications, 1 969. 
WERN E R, R. y WE R N E R, J .  T. : Bibliograp ty of Simulations: Social Systems and Education, La J olla, 
Cal ifor['!ia, Western Behavioural Sciences I ns ti tu te, 1 969. 
Series de PublicacioneS 
International Simulation and Gaming Association Conference Proceedings, Publicaci�n anu� I organi­
zada por ISAGA, con un Secretariado para Europa: P.O. Box 1 30 1 5, U trech t, (Pa! ses Bar.as ). National Gaming Council Proceedings. Publ icaciOn anual ,,organizada par el ConseJo · Nac1onal del 
Juego, con sede en Estados Un idos, y patrocinada por u� or��n ismo d�:er�nte cada a�o. 
SA GSET Journal (anterior mente, Sagset News-Letter): Publ lcac1on no per1od1ca de la Soc1edad para el 
J uego y la Si mulaci6n en la EducaciOn y la Formaci6n, con sede brit.inica, que se. puede obtener 
en el Centre for Extension Stud ies, Un iversity of Technology Lough bourough, Le 1cs, LEl 1, 3TU 
{Gran· Bretafia). . , Simulation Gomes: Sage Publications, Beverly Hi l ls, California . Rev ista I nternacional de Teoria, Pro­
yecto e l nvestigac i 6n, cuya pu bl i caci6n se i n ici6 en 1 970. 
Simulation/Gaming/Ne ws, Box 30 30, University Stati on, Moscow, Idaho, 83843, U .S.A. 
Simulation in the Service of Society, Managing Editor: J oh � Mcleod, Edi tores: Roland Werner and 








Nota sobre los autores 3 
Las tecnicas de simulaci6n: una perspectiva seg(m el grado de abstracci6n 5 
Elementos basicos de la simulaci6n por juegos 6 
La simulaoi6n urbana por juegos 10 
Juegos de uso mas extensivo 10 
Juegos "localizados" 12 
El contexto educativo y vocacional 16 
La ensenanza superior y la formaci6n de planificadores 16 
Los trabajos de las necesidades de los planificadores 16 
Los modelos del proceso de desarrollo urbano 18 
La evaluaci6n y extension de la simulaci6n por juegos 20 
Estudios de evaluaci6n 20 
Simulaci6n (por juego) casos-tipo: una aplicaci6n nueva 20 
Observaciones finales 25 
NUMEROS PUBLICADOS: 
1. La geograffa espafio/a tras la guerra civil
} enero 1976, 36 p8gs. 
2. El mito de la unidad de la geograffa, marzo 1976, 40 pags. 
3. Las fronteras de la investigaci6n geogrClfica, mayo 1976, 24 pElgs. 
4. Geograffa y teorfa revolucionaria (I), Julio 1976, 22 pags.
5. Geograffa y teorfa revolucionaria (II), septiembre 1976, 28 pags. 
6. Planificaci6n urbana y neocapita/ismo, noviembre 1976, 32 piigs. 
7. Disc.urso geogrdfico y discurso ideo/6gico: perspectivas epistemo/6gicas, 
enero 1 977, 44 pags. 
8. lnstitucionalizaci6n de la geograffa y estrategias de la comunidad cientffica de fas
ge6grafos (1), marzo 1977, 32 pags. 
9. lnstitucionalizaci6n,de la geograffa y estrategias de la comunidad cientffica de /os
ge6grafos (II), ,mayo 1977, 28 pags. 
10. El debate q;antitativo en la geograffa britdnica, a gos to 1977, 24 pags. 
11. El "Cosmos" de Humboldt, septiembre 1977, 49 pags. 
12. Geograffa y religion, nov1embre 1977, 22 pags. 
13. Una introducci6n a la geograffa radical! enero 1978, 25 pE!gs. 
14. La crisis de la geograffa regional y de/ paisaje en Alemania
1 
marzo 1978, 42 pElgs. 
15. La expansi6n def paradigma mecanicista y el desarrollo desigua/ y combinado de las
cienciasi mayo 1978, 39 pc3gs. 
16. Sociedad, econom/a y estructura geogr6fica en lberoamerica, julio 1978, 42 pclgs. 
17. La teoffa de las sistemas y la geograffa humana1 septiembre 1978, 33 piigs. 
PEDIDOS Y SUSCRIPCIONES: 
Universidad de Barcelona 
Publicaciones y Ediciones 
Avenida de Chile s/n 
Zona Universitaria de Pedra!bes 
Barcelona-28 
NUmeros correspondientes a 1976 (n.os 1 al 6): ESPANA, 400 Ptas.; EXTRANJERO, 7$. 
Nllmeros correspondientes a 1977 (n.0s 7 al 12): ESPAr-:JA, 400 Ptas.; EXTRANJERO, 7$. 
SuscripciOn anual 1978{n.0513 al 18): ESPAKIA, 400 Ptas.; EXTRANJERO, 7$. 
Nllmeros sue[tos, 75 Ptas. ejemplar. 
Los trabajos incluidos en "Geo-Critica" se publican sin ninglln ti"po de beneficio 
eco'n6mico para los autores o colaboradores de Iii serie. 
